“Recordar las jugadas anteriores puede hacerte ganar enlasiguiente”.
Si se pudiera, todo el mundo lo sabria y nadie podria perder, asi no se genera henefido para las

empresas.

“Si contindas jugando, al final acabas recuperando el BINCRA IAVERTIDA”
Cuanto mds se juega mds dinero se puede perder.

“Ala ruleta, después de 5 jugadas en rojo la probabilidad que la bola caiga al negro es
mds alta” Cada vuehta dela ruletaesindependiente, impredecible y aleatoria.

“Una BUENA ESTRATEGIA es imprescindible para ganar a las mdquinas de
los bares” No hay nada que se pueda hacer para cambiar el azar.

“Hoy es mi dia de suerte. Seguro que puedo conseguir un gran premio”
H azar no distingue entre dias ni colores, utensilios o personas. Si has obtenido un '
premio mediante un juego de azar, nada asegura que vuelvas a conseguirlo.
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PROPIA DE LA €DAD, LAS Y LOS

£sTA LOGICA
NTES SON PROBABLEMENTE
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EL JUEGD €S SIMPLEMENTE ARRIESGAR

ALGO BASADO EN EL RESULTADO DE uN
EVENTO ANTES DE QUE ESTE OCURRA.
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FRECUENCIA CON QUE JUEGA. A VECES €5
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