FALSOS MIT OS

“Recordar las jugadas anteriores puede hacerte ganar enlasiguiente”.

Si se pudiera, todo el mundo lo sabria y nadie podria perder, asi no se genera benefico para las
empresas.
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“Ala ruleta, después de 5 jugadas en rojo la probabilidad que la bola caiga al negro es
mds alta” Cada vuehta dela ruletaesindependiente, impredecible y aleatoria.

“Hoy es mi dia de suerte. Seguro que puedo conseguir un gran premio”
E azar no distingue entre dias ni colores, utensilios o personas. Si has obtenido un
premio mediante unjuego de azar, nada asegura que vuelvas a conseguirlo.
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ue puedas

LAS PERSONAS APUESTAN PORQUE

R DINERO. Balo

DESEAN DIVERTIRSE Y GANA
S Y LAS

PROPIA DE LA EDAD, LO

£sTA LOGICA
NTES SON PROBABLEMENTE

JOVENES Y ADOLESCE
LECTIVO MAS SENSIBLE AL
BRE EL MISMO A TRAVES

JUEGO, CON LO

EL CO
DE LA

CUAL INCDIR SO

EDUCACION €S VITAL.

EL JUEGD €S SIMPLEMENTE ARRIESGAR

ALGO BASADO EN EL RESULTADO DE uN
EVENTO ANTES DE QUE ESTE OCURRA.

LAS PERSONAS USUALMENTE JUEGAN O a
APUESTAN PORQUE ESPERAN GANAR Y Z
ESTE DESED INCENTIVA GANAR MUCHO A I |

CAMBIO DE POCO.

EL DIHLMIIMTN €5 NORMAL PARA

UNA PERSON/A QUE ESTA REDUCIENDO LA
FRECUENCIA CON QUE JUEGA. A VECES €5
MUY DIFi CIL LIDIAR CON' EL DESEO DE
JUGAR. S/ USTED SIENTE DESEO POR JUGAR,
€S IMPORTANTE [AFLOI N6 DICHO DESEO,

NO SE IGNORE. @
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