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En la compra de videojuegos.

» Evite comprar sin saber lo que compra, especialmente en el caso de los
videojuegos.

» Antes de comprar un videojuego, tenga en cuenta los contenidos, la edad
recomendada y el nivel de dificultad que presentan.

» Acompafie a los menores en la compra y enséfieles el significado de los
pictogramas que aparecen en el estuche.

» Controle el uso que los menores hacen del juego y el tiempo que le dedican.

> Si cree que el videojuego no cumple con las clasificaciones de edad y/o de contenido,
pongalo en conocimiento de una asociacién de consumidores o en la web de PEGI
(www.pegi.info)

» Algunos juegos con varias secuelas o versiones pueden contener tematica o un indice de
edad diferente a los anteriores.

» Tenga en cuenta que el descriptor de contenido mostrado junto con un 16+ indicara un
mayor nivel del contenido representado que el mismo descriptor en un videojuego de
12+ y un nivel mas bajo que un descriptor de un videojuego de 18+.

» En los juegos en linea, suele jugarse en comunidades virtuales con jugadores que
interactian con otros desconocidos. Indique a los menores que no faciliten datos
personales y que informen a sus padres o cuidadores de cualquier conducta
inapropiada.

» Actualmente, los videojuegos son regalos muy demandados por parte de nifias y nifios.
Se debe tener mucha precaucién a la hora de comprarlos, ya que muchos de estos
tienen gran contenido sexista y violento. Es recomendable buscar informacion previa
del contenido de los videojuegos y probarlo antes, asi como escoger aquellos que
requieran la participacion de mas de una persona, ademas, limitar el tiempo de su uso
para prevenir conductas adictiva
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Figura n°1.- Pictogramas no obligatorios que pueden aparecer en el envase de un videojuego
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@*! Lenguaje soez

El juego contiens palabrotas

Discriminacion
El juego contiens representaciones discriminatorias, o material que puede
favorecer la discriminacian

Drogas
El jusgo hace referencia o muestra el uso de drogas

Miedo
El juego puede asustar o dar miedo a ninos

Juego

Juegos gues fomentan el jusgo de azar y apuestas o ensenan a jugar
] ¥ ]

Sexo
El juego contiene representaciones de desnudez y/'o comporamientos sexuales

o referencias sexuales

En linea
El jusgo puede jugarse en linea

Figura n° 2.- Detalle de la informacion proporcionada por pictogramas no obligatorios que
pueden aparecer en el envase de un videojuego.
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Datos sobre videojuegos.
¢Cuantos juegos han sido clasificados con el sistema PEGI hasta la fecha?
16+
18+
12+
T+
3+
Status on 30-6-2008

|Age class 3+ i 12+ 16+ 16+ Total

Number of ratings | 4899 1031 2329 1165 423 947

Percentage a0% 10% 24%, 12% 4% 100%
¢Cémo reconocen los consumidores el sistema PEGI?

16+
18+
12+
7+
3+
Status on 30-6-2008

Age class 3+ T+ 12+ 16+ 18+ Total

Mumber of rati ngs 48949 1031 2329 1165 423 a847

Percentage A% 10% 24% 12% 4% 100%




